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IL CINEMA DALLA PARTE DEL PUBBLICO

Garfield il Supergatto (2009)

Un film di Mark A.Z. Dippé con Marco Mete, Gianfranco Miranda, Roberta Pellini, Luigi Ferraro, Stefano
Crescentini. Genere Animazione durata 73 minuti. Produzione Corea del sud, USA 2009.
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I mondo dei cartoni in cui vivono Garfield e i suoi amici sta per essere invaso da Garzooka, alter ego
superomistico e muscoloso del pigro gatto domestico, che vive nei fumetti "Pet Force" e che nel mondo
dei cartoni arriva per inseguire Vetvix, la quale minaccia la distruzione di tutto con il raggio Moscram.
Sara perd compito proprio di Garfield (quello vero e pigro) salvare il mondo e soprattutto i suoi amici
(alter ego muscolo compreso), superando la propria tradizionale ignavia.

Arrivato al terzo film che porta il suo nome il gatto di Jim Davis stavolta & preso da un'avventura dal
sapore decisamente televisivo e totalmente animata (nei due film precedenti invece solo il protagonista
era digitale mentre il resto del cast era formato da attori reali). E proprio la derivazione di questo
lungometraggio molto corto (solo un'ora e dieci) dalla serie televisiva in computer grafica The Garfield
Show sembra il principale limite del film.

Se infatti temi e personaggi € intuibile che siano posti in continuita con guanto raccontato sul piccolo
schermo, é tutta la dimensione visiva e narrativa a non appartenere allo schermo grande. Nonostante
un 3D stereoscopico che vuole giustificare il passaggio al cinema con alte ambizioni, non c'é traccia di
una prospettiva che non sia "episodica".

Le avventure della Pet Force, l'incontro di Garfield con il suo doppio iperattivo, la possibilita che tutto il
suo mondo collassi in una specie di Apocalisse da fumetto giapponese, sono solo sulla carta idee di piu
ampio respiro. Nella pratica invece 'Garfield, il supergatto' € un episodio televisivo allungato sia nella
durata che nella dimensione (la terza) per il cinema.

A stonare in special modo poi e proprio la tecnologia dell'animazione. Dopo le infinite migliorie che negli
anni sono state introdotte e portate agli spettatori da colossi come Pixar e Dreamworks, vedere
nuovamente un prodotto dal budget cosi basso e dal motore grafico cosi elementare suona come un
passo indietro difficilmente accettabile.

Forse un pubblico affezionato alla serie televisiva cui si fa riferimento potra anche gradire una versione
tridimensionale per il grande schermo ma sinceramente il senso di questa operazione continuera a
sfuggire a tutti gli altri.
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