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LE IMMAGINI E IL VIDEO SOTTOTITOLATO IN ITALIANO.

Tron Legacy: il making of di Tron
Evolution

di Marlen Vazzoler - www.mymovies.it

Condivisione di idee
Nel making of del videogioco di Tron Evolution, il videogame sul
mondo di Tron che congiunge i film di 'Tron' e 'Tron: Legacy', il
design director Chris Whiteside spiega cosa aspettarsi giocando il
videogame e guardando il film: "Al momento di misurarvi con il gioco
e guardare il film, vedrete il mondo di Tron così come lo conoscete,
ma ne coglierete anche i miglioramenti, comprendendo come tale
dimensione sia divenuta sempre più reale".
Olivia Wilde, interprete di Quorra in 'Tron: Legacy', ha raccontato
come l'idea del videogioco fosse molto presente durante il film:
"Penso che abbiamo fatto un ottimo lavoro nella creazione di questa
linea di continuità tra il videogioco e il film, così il pubblico potrà
vivere un'esperienza ancora più ampia... Mentre stavamo girando il
film, il videogioco ci ronzava nella testa. Eravamo lì a riprendere
sequenze molto importanti e a pensare: - Ehi, a questo punto, i
giocatori saranno davvero 'dentro l'azione', e capiranno che sono
loro i destinatari del mio messaggio. Il videogioco darà al pubblico la
possibilità di esplorare quelle zone del mondo che non si vedono nel
film".
Il videogame nasce dunque per raccontare una storia costruita sulla
narrativa di 'Tron Legacy', e per farlo gli autori hanno parlato con la
troupe del film della storia, della grafica ed hanno condiviso tutte le
loro idee riguardanti il film e il gioco, scambiandosi i propri progetti.
Tron Evolution uscirà nei negozi a partire da dicembre, mentre
'Tron: Legacy' uscirà nei cinema italiani dal 5 gennaio 2011.
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